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	Compétences IO
	Objectifs
	Activités
	Vers les maths 
Axess
	Maths en pousse
Nathan
	Date

	Approcher les quantités et les nombres
	· - comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités  
- mémoriser la suite des nombres au moins jusqu’à 30 
- dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus
· - associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée
	· - construire des collections de nombre donné de 1 à 5
· - comparer des collections
· - compléter des collections pour atteindre un nombre donné (1 à 5)

· Reconnaitre les chiffres 1,2, 3, les associer à un mot nombre et à une collection d’objets
	· Les perles du trésor
· Les animaux du zoo


· Reprendre l’activité axess « décomposition du nombre 3 » pour 4 et 5
· dominos
· loto
· jeux de dés
· les boites magiques
	
P 112
	P 94










P 99
	

	Découvrir les formes et les grandeurs
	reconnaître, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, des objets selon leurs qualités et leurs usages
	· Reproduire des assemblages de formes
	· Les aimants
	p 106
	
	

	Se repérer dans l’espace
	· se situer dans l’espace et situer les objets par rapport à soi 
· se repérer dans l’espace d’une page
· comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et dans l’espace.
	· Décrire la position des objets dans l’espace :sur, sous, dans, devant, derrière
· Se repérer sur un quadrillage (4 ou 9 cases)
	· Cache-cache à l’école


· Coloriage de mosaïques
· Le jeu des jumeaux
	p 110
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	Se repérer dans le temps
	· situer des événements les uns par rapport aux autres.
	· Ordonner 3 évènements de façon chronologique
	· Images séquentielles 
	
	
	

	Développer sa pensée logique
	· 
	· Reconnaitre et continuer des algorithmes simples 2-2
	· Le jeu des empreintes
	
	P 75
	



