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	Compétences IO
	Objectifs
	Activités
	Vers les maths 
Axess
	Maths en pousse
Nathan
	Date

	Approcher les quantités et les nombres
	· - comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités  
- mémoriser la suite des nombres au moins jusqu’à 30 
- dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus
· - associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée
	· - dénombrer des quantités de 1 à 4
· - énoncer la suite des mots-nombre jusqu’à 5
· - dénombrer des collections de 1 à 5 éléments
	· Le vélo de Jo (2)
· Le jeu de l’escalier

· Un poisson dans le bon ordre
	P 118
P 90
	
	

	Découvrir les formes et les grandeurs
	reconnaître, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, des objets selon leurs qualités et leurs usages
	· Reconnaitre des formes géométriques (rond, carré, triangle, rectangle)
	· Il était un petit homme (plastifié)
· Quoi mettre dans mon panier ?
· Les yeux bandés
	P 94




	

P 49

P 50
	

	Se repérer dans l’espace
	· se situer dans l’espace et situer les objets par rapport à soi 
· se repérer dans l’espace d’une page
· comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et dans l’espace.
	· Situer des objets entre eux
· Reproduire une suite d’objets, se repérer sur une ligne
	· Le train des poupées
· Le petit train des animaux (plastifié)
	P 78
P 88
	
	

	Se repérer dans le temps
	· utiliser des repères dans la journée, la semaine et l’année
	· nommer les différents moments de la journée
	
	
	
	

	Développer sa pensée logique
	· 
	· Utiliser des codes


· Etablir des relations entre des objets
· Classer des objets en trouvant les critères 
	· Puzzles sens dessus dessous
· Les objets de la maison
· Coloriages codés

· Bon appétit
	
	P 69

P 72


P 66
	



