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	Compétences IO
	Objectifs
	Activités
	Vers les maths 
Axess
	Maths en pousse
Nathan
	Date

	Approcher les quantités et les nombres
	· - comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités  
- mémoriser la suite des nombres au moins jusqu’à 30 
- dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus
· - associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée
	· - associer différentes représentations des nombres 1 à 3
· - décomposer le nombre 3
· - reconnaitre globalement des collections de 1 à 4
· Apparier des collections
· 
	· La pêche à la ligne
· On fait les courses
· Les 3 petits cochons
· Un dé et des doigts
· La bonne carte
	P80
P 82
P 86
	


P 88
P 88

	

	Découvrir les formes et les grandeurs
	reconnaître, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, des objets selon leurs qualités et leurs usages
	· Ranger des objets selon leur taille

· Apparier un solide avec une ou plusieurs de ses faces
	· Les tours
· On se déguise
· La courte paille du goûter
· La bataille des grandeurs
· Les boites à formes
	P 64
P 66


P 70
	

P 86
P 87
	

	Se repérer dans l’espace
	· se situer dans l’espace et situer les objets par rapport à soi 
· se repérer dans l’espace d’une page
· comprendre et utiliser à bon escient le vocabulaire du repérage et des relations dans le temps et dans l’espace.
	· Se déplacer sur un jeu de piste
· Se situer par rapport à des objets
· Utiliser les notions de loin et près

	· Jeu de piste 
· Les cartons
· Le jeu des statues
· Le premier arrivé
	
P 54


	

P 46
P 47
	

	Se repérer dans le temps
	· utiliser des repères dans la journée, la semaine et l’année
· -situer des événements les uns par rapport aux autres
	· Se repérer matin/après-midi
· Repérer la répétition des différents moments de la journée
.Ordonner 2 ou 3 images séquentielles
	
	
	
	

	Développer sa pensée logique
	· 
	· Résoudre des problèmes pour chercher
· Classer des objets selon des critères, reconnaitre une propriété commune à plusieurs objets


· Trouver des différences entre plusieurs objets
	· Les objets gigognes

· Classons les fruits
· Les objets au bon endroit
· De l’ordre dans la bibliothèque
· Marionnette coquine
· Jeux de kim
	P 68


	

P 58
P 59

P 60

P 66
	



